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AKADEMI

Bir sahne ekibinden gelen egitim.

Kuzgun Akademi 2007'den bu yana oyuncular yetistiriyor, film ve diziler icin aksiyon sahneleri

tasarliyor, kurumlar ve markalar icin sahneler kuruyor. Egitim programlarimiz bu Gretimden dogar:

kamera dniinde ve sette her glin islenen disiplinler, en bastan dogru aliskanlikla 6gretilir.

CALISMA BiGiMi

Programlarin tamami birebir 6zel ders ya da en
fazla 8 kisilik grup dersi olarak ydrdr. Herkes
yeterince prova eder; grupda kimse arkaya
saklanmaz.

EKiP

Programlar, sahne arkasinda gercek yapim
islerinde gorevli koordinator, koreograf ve
egitmen kadrosuyla yuratalar. Aksiyon

calismasinda glvenlik plani her zaman yazilidir.

UC PROGRAM HATTI

OGRETIM YAKLASIMI

Her oturum uygulayarak ilerler: konu 6nce
yazili netlesir, sonra bedende ve kamerada
calisilir. Teknik hiz icin degil, tekrar edilebilirlik
igin ogretilir.

MEKAN

Dersler istanbul Mecidiyekéy'deki
stidyomuzda yapilir: prova zemini, aksiyon
ekipmani ve kamera seti ayni ¢ati altindadir.

Sinema — kameranin arkasindaki isler: yonetmenlik, sinematografi, aksiyon yonetmenligi, film yapimi.

Oyunculuk — kameranin dnlindeki isler: temel oyunculuk, kamera 6ni ¢alismasi, aksiyon oyunculugu.

Hobi ve savas sanatlari — kaynaklardan c¢ikarilan tarihi kili¢ calismasi, bireysel savunma ve ¢ocuk

programi.
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PROGRAM HATTI 01

Sinema

Kameranin arkasindaki disiplinler. Her program, yazili sahne analiziyle acilir; kararlar kagitta
kurulur, sette tekrar edilir.

Yonetmenlik

Yazuli sahneyi kamera karsisinda kurmayt ve her kare kararint gerekcesiyle savunmayt dgretir.

Bu programda bir sahne yazmazsin; yazilmis bir sahneyi nasil kuracagini 6grenirsin. Her oturum metin
okuma, neyin anlatilip neyin gosterilecegini ayirma ve oyuncuyla deneme (izerine kuruludur.

iSLENEN KONULAR

— Senaryo analizi ve sahne kurgusu
— Oyuncu sec¢imi ve yonlendirme
— Mekan, saat ve gegis duslincesi

— Cekim glinu planlamasi

Istk ve Sinematografi

Aynt oyuncu, farklt istk, tamamen farkli sahne.

Istk bir dekor degil, bir karardir. Her derste bir sahnenin duygu hedefini dnce yazarsin; sonra o hedefe
gotiren 1s1g1 kurarsin.

iSLENEN KONULAR

— Anahtar, dolgu ve karsit 151k
— Lens dili ve kadraj karari

— Renk paleti ve duygu iligkisi

— Sinema kamerasi ve set isig1



Aksiyon Yonetmenligi
Déviisi koreografi degil, tasarum gibi yazmak.

Aksiyon sahnesi kagitta kurulur: sahnenin ne anlattigi, kimi riske attigi ve nerede bittigi yazil planda

belirlenir. Koreografi, kamera agisi ve glivenlik protokoll ayni anda yazilir.

iSLENEN KONULAR

— Sahne analizi ve dovis kurgusu
— Kamera agisiyla birlikte planlama
— Prova ve glvenlik protokolu

— Set koordinasyonu

Film Yapim

Biitce, ekip ve takvim: yaraticiligin yanindaki is.

Bir yapimin yaratici kismi kadar butge ve zamanlama kismi da vardir. Programda bir senaryoyu alip butge ve
takvime dokulyorsun; ekip secimi, glin plani ve post akisini yaziyorsun.

iSLENEN KONULAR

— Butge ve ¢ekim takvimi

— Ekip ve ekipman planlamasi
— Set yonetimi

— Post produksiyon akisi
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PROGRAM HATTI 02

Oyunculuk

Kameranin dniindeki disiplinler. Beden, ses ve bakis; ¢l birlikte calistiginda seyirci inanir.

Temel Oyunculuk
Beden, ses ve diksiyonun aynt anda ¢alismast.

Her seansta bir eylem Uzerinden ilerlersin: "bu karakter neyi kaybetti" sorusu sorulur, sonug degil eylem
calisilir. Duygu bu eylemin kendiliginden dogar.

iSLENEN KONULAR

— Eyleme dayali calisma
— Duygu ezberini kirma
— Diksiyon ve konusma

— Karakter arastirmasi ve prova

Kamera Onii Oyunculugu
Duyguyu bakis ve mesafeyle seyirciye tasimak.

Bir sahne boyunca tek yapilan sey, duygunun siddetine gére mesafeyi degistirmektir. Yakin plan yalniz
gerilim anlarinda etkilidir; stirekli yakin plan duyguyu tiketir.

iSLENEN KONULAR
— Bakig yonl ve mesafe
— Nefes ve g6z kirpma
— Kameraya tepki verme

— Tek plan sahne teknigi



Aksiyon Oyunculugu
Doviis, dstis ve yliksek hareketler; koreografi disiplini ve giivenli teknikle.

Once yavas: mesafe, el ve ayak pozisyonlar risksiz tekrarla oturtulur. Teknik dogru oturduktan sonra

koreografi ve kamera acisi eklenir. En son hiz gelir.

iSLENEN KONULAR

— Mesafe ve el-ayak pozisyonu
— Dusus ve kalkma teknikleri
— Koreografiyle calisma

— Kamera agisi altinda prova
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PROGRAM HATTI 03

Hobi ve Savas Sanatlan

Kaynaklardan cikarilan tarihi teknikler, glinlik hayata donik farkindalik ve ¢ocuklar icin oyun
temelli calisma.

Tarihi Savas Sanatlan

Kilig, kalkan ve mizrak: gercek kaynaklardan.

Teknikler donemin kaynaklarindan gikarilir; gtiniin kosullarina giivenli bicimde uyarlanir. Talhoffer, Fiore ve
Schildhau gibi metinler temel alinir.

iSLENEN KONULAR

— Talhoffer ve klasik metinler
— Uzun kili¢ temel kurallari
— Kalkan ve mizrak calismasi

— Koruyucu ekipman ve guvenli tempo

Bireysel Savunma

Gerekirse silah degil, uzaklik kazanmak.

Bu programda &grenilen sey saldirmak degil, tehdit aninda ne yapilacagidir. Mesafe korumak ve erken
kagmak, her seyden dnce calisilir.

iSLENEN KONULAR

— Tehdit farkindahgi

— Mesafe ve kacis teknikleri

— El koruma ve savunma durusu

— Yardim ¢agirma ve cevreleme



Kiiciik Sovalyeler - 58-13 yas
Silah degil, oyun ve hareket.

Cocuklar icin tasarlanmis programdir. Jimnastik, top, kalkan ve oyun tzerinden calisilir; kih¢ deneyimi

koruyucu ekipmanla ve ¢ok kisa tutulur.

iSLENEN KONULAR

— Hareket ve denge calismalari
— Top ve kalkan oyunlari

— Takim galismasi

— Kurallara uyum

KUZGUN AKADEMI — MUFREDAT KATALOGU HOBI VE SAVAS SANATLARI



BASVURU SURECI

Egitime nasil baslarsimz?

Bes adim. Hangi programda baslayacaginizi ilk gorismede birlikte karar veriyoruz; ge¢mis

deneyim sart degil.

01 Seviye belirleme
ilk oturumda nereden basladiginiz birlikte gériilir; program buna gére secilir.

02 Program se¢imi
Sinema, oyunculuk veya hobi hattindan size uyan program belirlenir.

03 Diizenli calisma
Haftalik ritim kurulur: birebir ya da en fazla 8 kisilik grupla ilerleme.

04 Sahne ve kamera
Ogrendiginiz isler prova zemininde ve kameranin karsisinda denenir.

05 Showreel
Kamera 6niinde biriken sahnelerden size ait bir secki ortaya ¢ikar.
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